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Allgemein

Spielen mit

System

Auf den folgenden Seiten finden Sie alle Systemwetten von TOTO sowie
die Einsatz- und Gewinnberechnung Schritt fiir Schritt erklart.
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Allgemein

ganz kompakt

Die Systemwette

Bei TOTO haben Sie viele verschiedene

Systeme zur Auswahl.
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Bei der TOTO 13er Ergebniswette
haben Sie unzéhlige verschiedene

Kombinationsmaglichkeiten. Sie

6

a m%ﬂmo

ﬂ
1

kdnnen fiir jedes der 13 angebotenen

Spiele entscheiden,

nen

0
e

wie viele verschie-

dene Voraussagen Sie treffen mochten.




Allgemein

Ersatzauswertung

im FuBball-TOTO

Das Problem der Spielausfélle beim FuBball hat fiir den FuBball-TOTO
fast keine Bedeutung. Es ist auf ebenso einfache wie natiirliche Weise
gelost: die Ersatzwertung. Dabei werden die fehlenden Ergebnisse fiir aus-
gefallene oder abgebrochene FuBballspiele durch eine Auslosung ermittelt.

Rechtzeitig vor jeder Veranstaltung gibt der Wettscheinausschuss des
Deutschen Lotto- und Totoblocks zu jeder Spielpaarung, die auf dem
Spielplan steht, je 10 Voraussagen fiir den Spielausgang ab. Hieraus er-
gibt sich die amtliche Tendenz. Dabei geht es jeweils um den Sieg der
Heimmannschaft, Unentschieden oder den Sieg der Gastmannschaft, wofiir
im TOTO die Tippzeichen 1, 0 und 2 stehen. Jedes Tippzeichen muss dabei
mindestens einmal vertreten sein.

Lautet die amtliche Tendenz z.B. 6, 3, 1, heiBt das:

e 6 Stimmen wurden fiir den Sieg der Heimmannschaft abgegeben, also fiir
den TOTO-Tipp ,1°

e 3 Stimmen wurden fiir ein Unentschieden abgegeben, also fiir den
TOTO-Tipp ,,0“.

e 1 Stimme wurde fiir den Sieg der Gastmannschaft abgegeben, also fiir
den TOTO-Tipp ,, 2

Auf einer Tafel werden 45 Zeilen gemaB den 45 Spielpaarungen angelegt,
wobei die ersten 13 Zeilen fiir die 13 Spielpaarungen der Ergebniswette und
alle 45 Zeilen fiir die 45 Spielpaarungen der Auswahlwette stehen. In jeder
Zeile werden dann die 10 Tippzeichen (,1 bzw. ,0¢ bzw. ,2“) gemaB der
sich aus der amtlichen Tendenz ergebenden Anzahl nebeneinander aufge-
hangt. Hierbei werden in der Reihenfolge zunichst alle Tippzeichen ,,1“ auf-
gehangt, dann alle Tippzeichen ,,0“ und zum Schluss alle Tippzeichen ,,2.

Die Zeilen fiir die Tippzeichen befinden sich unter einer Kopfzeile mit den
Kennziffern 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 0. In dem vorgenannten Beispiel bedeutet
dies, dass unter den Kennziffern 1 bis 6 jeweils das Tippzeichen , 1%, unter
den Kennziffern 7 bis 9 jeweils das Tippzeichen ,,0“ und unter der Kennziffer
0 das Tippzeichen ,2“ erscheinen muss.



Allgemein

Die Auslosung wird mit Hilfe einer Ziehungstrommel durchgefiihrt. In der
Trommel befinden sich 10 Kugeln mit den Ziffern 0 bis 9. Fiir jedes Spiel
wird nun eine der 10 Kennziffern gezogen. Das Tippzeichen, das auf der Tafel
unter der jeweils ausgelosten Kennziffer angeordnet ist, stellt somit die
Ersatzwertung des betreffenden Spiels dar.

Die auf dem Schaubild erkennbaren unterlegten Felder machen diesen
Vorgang deutlich.

Deutscher FuBball-TOTO

Ersatzwertung bei Spielausfallen
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Fallt nun ein Spiel aus oder wird es abgebrochen, so wird dessen Ergebnis
mittels der Ersatzwertung bestimmt.

Bei der Auswahlwette gelten die Spiele mit der Ersatzwertung ,,1“ wie ein

Spiel mit dem Ergebnis ,1:0“, mit der Ersatzwertung ,,0“ wie ein Spiel mit
dem Ergebnis ,,0:0“ und mit der Ersatzwertung ,,2“ wie ein Spiel mit dem

Ergebnis ,,0:1%
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Gegenstand der Auswahlwette ist die Voraussage des unentschiedenen
Ausgangs von 6 FuBballspielen, die aus den fiir die jeweilige Veranstaltung
festgesetzten 45 FuBballspielen (Spielplan) auszuwéahlen sind.

Der Spielplan kann jederzeit im Internet unter www.lotto-hh.de oder am
LOTTO SB-Terminal abgerufen und ausgedruckt werden.



Auswahlwette
Systemangebot

Fiir die Auswahlwette gibt es Voll- und Teilsysteme.

Die Einsétze fiir die zugelassenen Systeme konnen aus den nachstehenden
Tabellen abgelesen werden, sind aber auch aus den Systemspielscheinen
zu ersehen.

Vollsysteme (Erkiarungen Seite 12)

System- Anzahl Anzahl Einsatz
nummer System- Spiele
zahlen
007 7 7 4,55 €
008 8 28 18,20 €
009 9 84 54,60 €
010 10 210 136,50 €
011 11 462 300,30 €
012 12 924 600,60 €
013 13 1.716 1.115,40 €

Teilsysteme (Erkiarungen Seite 22)

System- Anzahl Anzahl Einsatz
nummer System- Spiele
zahlen
609 9 12 7,80 €
710 10 15 9,75 €
612 12 22 14,30 €
610 10 30 19,50 €
711 11 66 42,90 €
622 22 77 50,05 €
616 16 112 72,80 €
626 26 130 84,50 €
712 12 132 85,80 €

Fiir jeden eingelesenen Systemschein oder abgegebenen Quick-Tipp ist vor
Erhalt der Quittung neben dem Spieleinsatz eine Bearbeitungsgebiihr zu
zahlen. Diese geht aus der in den Annahmestellen verdffentlichten Spiel-
einsatz- und Geblihrenzusammenstellung hervor.



Erklarungen zum Vollsystem

Wenn Sie mit mehr als 6 Zahlen systematisch spielen mdchten, ist es sehr
zeitraubend, diese Zahlen auf dem Normalschein anzukreuzen.

Sie spielen z.B. das System 008 mit 8 Zahlen = 18,20 €.
Beispielzahlen: 2, 10, 14, 16, 18, 29, 39, 41.

Wiirden Sie den Normalschein wahlen, miissten Sie folgende 28 Reihen
(Zahlenfelder) ankreuzen:

Zahlenfelder 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8 9. 10. 11. 12. 13. 14.
2 2 2 2 22 22 2 2 22 22
10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10
14 14 14 14 14 14 14 14 14 14 16 16 16 16
16 16 16 16 16 16 18 18 18 29 18 18 18 29
18 18 18 29 29 39 29 29 39 39 29 29 39 39
29 39 41 39 41 41 3941 41 41 39 &1 &1 41
Zahlenfelder 15. 16. 17. 18. 19. 20. 21. 22. 23. 24. 25. 26. 27. 28.
2 2 2 2 2 2 210 10 10 10 10 10 14
10 14 14 14 14 14 16 14 14 14 14 14 16 16
18 16 16 16 16 18 18 16 16 16 16 18 18 18
29 18 18 18 29 29 29 18 18 18 29 29 29 29
39 29 29 39 39 39 39 29 29 39 39 39 39 39
41 39 41 41 41 41 4139 41 41 41 41 41 /1

Einfacher geht es mit einem Systemschein:

Dort kreuzen Sie nur die von Ihnen ausgewdahlten 8 Zahlen und das Kést-
chen neben dem €-Betrag (auf unser Beispiel bezogen 18,20 €) an. Selbst-
verstandlich haben Sie die Moglichkeit, ein anderes System aus unserem
Angebot (Seite 11) zu spielen.

Gewinnermittlung und
Gewinnwahrscheinlichkeit
bei Vollsystemen e seie 14

Bei Vollsystemen ist die Gewinnermittlung einfach. Sie stellen fest, wie viele
»Richtige® Sie haben, und vergleichen dann in der jeweiligen Gewinntabelle
waagerecht die Anzahl der Gewinne und Gewinnwahrscheinlichkeiten.

Die ab Seite 14 folgenden Systembeispiele gelten fiir die TOTO 6aus45
Auswahlwette.



Vollsysteme

Wie werden )
Systemscheine ausgefullt?

Beispiele fiir einen richtig ausgefiillten Systemschein:

Vollsystem Teilsystem
Nr. 008 mit 8 Zahlen = Nr. 610 mit 10 Zahlen =
18,20 € Einsatz. 19,50 € Einsatz.
n Mit 6 FuBball-Unentschieden zum Jackpot. n
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Spieleinsatz pro System Systemnummer
Kennzeichnung des gespielten Systems
Hier kreuzen Sie lhre aus dem Spielplan ausgewahlten FuBballspiele (Zahlen) an.

Auf dem Systemschein finden Sie links drei Zahlenfelder fiir Vollsysteme und
rechts drei Zahlenfelder fiir Teilsysteme.

Wenn Sie sich z. B. fiir ein Vollsystem mit 8 Zahlen (FuBballspiele) entschei-
den, kreuzen Sie im Zahlenfeld 8 Zahlen an und kennzeichnen das Kastchen
unten mit dem entsprechenden €-Betrag (18,20 €).

Bitte beachten Sie:

e Die Anzahl der angekreuzten Zahlen muss mit dem jeweils gewéhlten
System (ibereinstimmen.

¢ |n jedem Zahlenfeld kann nur ein System gespielt werden, also bitte auch
nur ein System ankreuzen.

e Sie kdnnen wahlweise bis zu 3 Voll- und 3 Teilsysteme auf einem Spiel-
schein spielen.

e Der maximale Spieleinsatz pro Spielschein betragt 1.500 €.



Vollsystem Nr. 007 mit 7 Spielen
und 7 Systemzahlen = 4,55 € Einsatz

Beispiel:

[1][X][3][4][5][¢][7]  BeiderTeilnahme im Vollsystem Nr. 007 kreuzen
[8][o][o][i7][12][}][iz] ~ Sie bitte 7 Zahlen an und vergessen bitte nicht,
das System und damit den Spieleinsatz in Hohe
von 4,55 € (wie im Beispiel) zu kennzeichnen.
e e En B [ERlER

VOLL-SYSTEME
6AUS...

435 [12] 0060
1820 [B] 11150

009
54,60

010 « System-Nr.
136,50

011 € Spieleinsatz/
300,30 « Ziehung

Gewinntabelle Nr. 007

Wie viele Gewinne habe ich?

Wie viele ‘Zf ‘.\.i" é}\.\\%\qg%*
RICHTIGE | = 2| o8| o8| = 8|o8le8) o
nabeich? | G2 | Z2| 824282 £2 |
6 Richtige
+ Zusatzspiel | 1 6 - - - — | 1:45.379.620
6 Richtige 1 - 6 - - - 1:1.194.201
5 Richtige
+ Zusatzspiel | — 1 1 5 - - 1:199.033
5 Richtige - - 2 5 - - 1:10.759
4 Richtige
+ Zusatzspiel | - = = 3 4 = 1:4.303
4 Richtige - - - 3 - 4 1:359
3 Richtige
+ Zusatzspiel | - = = = 3 1 1:269
3 Richtige - - - - - 4 1:31

Gesamtwahrscheinlichkeit: 1:25




Vollsysteme

Vollsystem Nr. 008 mit 28 Spielen
und 8 Systemzahlen = 18,20 € Einsatz

Beispiel:

[X][2][3][4][5][¢][7]  Beider Teilnahme im Vollsystem Nr. 008 kreuzen
Sie bitte 8 Zahlen an und vergessen bitte nicht,
das System und damit den Spieleinsatz in Hohe
von 18,20 € (wie im Beispiel) zu kennzeichnen.
EIE B ER(ER[EnlE

VOLL-SYSTEME
6AUS...

435 12 0060
1820 [13] 111540

009
54,60

010 « System-Nr.
136,50

011 € Spieleinsatz/
300,30 « Ziehung

Gewinntabelle Nr. 008

Wie viele Gewinne habe ich?

Wie viele f? ‘? @x
RICHTIGE | = 2| o8| o8| =8| o8lel)
haeich? |Z2|E2|E2| 22| 22| £2 |
6 Richtige
+ Zusatzspiel | 1 6 6 15 - — | 1:5.672.453
6 Richtige 1 - 12 | 15 - - 1:1.306.619
5 Richtige
+ Zusatzspiel | — 1 2 15 10 - 1:51.103
5 Richtige - - 3 15 - 10 1:4.259
4 Richtige
+ Zusatzspiel | - - - 6 12 4 1:1.703
4 Richtige - - - 6 - 16 1:195
3 Richtige
+ Zusatzspiel | — - - - 6 4 1:146
3 Richtige - - - - - 10 1:21

Gesamtwahrscheinlichkeit: 1:17




Vollsystem Nr. 009 mit 84 Spielen
und 9 Systemzahlen = 54,60 € Einsatz

Beispiel:

XIBIEXIE]7]
[8][9]a0jr1)[22[13][14]

Bei der Teilnahme im Vollsystem Nr. 009
kreuzen Sie bitte 9 Zahlen an und vergessen
bitte nicht, das System und damit den Spiel-
einsatz in Hohe von 54,60 € (wie im Beispiel)
zu kennzeichnen.

VOLL-SYSTEME
6AUS...

435 12 0060

1820 [B] 111540

009
54,60

010 « System-Nr.
136,50

011 € Spieleinsatz/
300,30 « Ziehung

Gewinntabelle Nr. 009

Wie viele Gewinne habe ich?

Wie viele ‘Zf ‘.\.i" é}\.\\%\qg%*
RICHTIGE |- 2| o8| o8| =8|o8l e8] o
haeich? |Z2|E2|E2| 22| B2 £2 |
6 Richtige
+ Zusatzspiel | 1 6 12 | 45 | 20 - | 1:1.260.545
6 Richtige 1 - 18 | 45 - 20 1:105.045
5 Richtige
+ Zusatzspiel | — 1 3 30 | 30 10 1:17.508
5 Richtige - - 4 30 - 40 1:2.001
4 Richtige
+ Zusatzspiel | - - - 10 | 24 | 16 1:800
4 Richtige - - - 10 - 40 1:118
3 Richtige
+ Zusatzspiel | — - - - 10 10 1:88
3 Richtige - - - - - 20 1:16

Gesamtwahrscheinlichkeit: 1:12




Vollsysteme

Vollsystem Nr. 010 mit 210 Spielen
und 10 Systemzahlen = 136,50 € Einsatz

Beispiel:

XIBIEIBIE]X]
[8][o)|r[22)[13][4)

Bei der Teilnahme im Vollsystem Nr. 010
kreuzen Sie bitte 10 Zahlen an und vergessen
bitte nicht, das System und damit den Spiel-

ginsatz in Hohe von 136,50 € (wie im Beispiel)
zu kennzeichnen.

VOLL-SYSTEME
6AUS...

435 12 0060

1820 (3] 111540

009
54,60

13:;3 < System-Nr.

011 € Spieleinsatz/
300,30 « Ziehung

Gewinntabelle Nr. 010

Wie viele Gewinne habe ich?

Wie viele f? ‘? @x
RICHTIGE |- 2| o8| o8| =8| o8lel) o
haeich? |Z2|E2|E2| 22| 22| £2 |
6 Richtige
+ Zusatzspiel | 1 6 18 | 90 | 60 | 20 1:378.164
6 Richtige 1 - 24 | 90 - 80 1:43.219
5 Richtige
+ Zusatzspiel | — 1 4 50 | 60 | 40 1:7.203
5 Richtige - - 5 50 - | 100 1:1.059
4 Richtige
+ Zusatzspiel | - - - 15 | 40 | 40 1:424
4 Richtige - - - 15 - 80 1.77
3 Richtige
+ Zusatzspiel | — - - - 15 | 20 1:58
3 Richtige - - - - - 35 1:13

Gesamtwahrscheinlichkeit: 1:9




Vollsystem Nr. 011 mit 462 Spielen
und 11 Systemzahlen = 300,30 € Einsatz

Beispiel:

XX e X
[8][o)|r1[22[3][14)

Bei der Teilnahme im Vollsystem Nr. 011 kreu-
zen Sie bitte 11 Zahlen an und vergessen bitte
nicht, das System und damit den Spieleinsatz in

Hohe von 300,30 € (wie im Beispiel) zu kenn-
zeichnen.

VOLL-SYSTEME
6AUS...
007

435 12 o060
1820 [B] 111540

009
54,60

010 « System-Nr.
136,50

m 011 € Spieleinsatz/
300,30 « Ziehung

Gewinntabelle Nr. 011

Wie viele Gewinne habe ich?

Wie viele ‘Zf ‘.\.i" é}\.\\%\qg%*
RICHTIGE | = 2| o8| o8| = 8|o8le8) o
haeich? |Z2|E2|E2| 22| B2 £2 |
6 Richtige
+ Zusatzspiel | 1 6 24 | 150 | 120 | 80 1:137.514
6 Richtige 1 - 30 [ 150 | - | 200 1:20.223
5 Richtige
+ Zusatzspiel | — 1 5 75 | 100 | 100 1:3.370
5 Richtige - - 6 75 - | 200 1:613
4 Richtige
+ Zusatzspiel | - = = 21 60 | 80 1:245
4 Richtige - - - 21 - | 140 1:54
3 Richtige
+ Zusatzspiel | — - - - 21 35 1:40
3 Richtige - - - - - 56 1:10

Gesamtwahrscheinlichkeit: 1:7




Vollsysteme

Vollsystem Nr. 012 mit 924 Spielen
und 12 Systemzahlen = 600,60 € Einsatz

Beispiel:

XI2IBIEEIXE]
(XX 201 I[3][14)
[¥][26l[17][x8]19][X021]
[22][23][24] 23] 26 X 28]
[29]30|31) R KBAGs]
(36|37 X Ex0l[1][42]
[3€][44][5]

VOLL-SYSTEME
6AUS...

455 (R cooso
1820 [13] 111540

009
54,60

010 « System-Nr.
13650

011 € Spieleinsatz/
300,30 « Ziehung

Bei der Teilnahme im Vollsystem Nr. 012 kreu-
zen Sie bitte 12 Zahlen an und vergessen bitte
nicht, das System und damit den Spieleinsatz
in Hohe von 600,60 € (wie im Beispiel) zu
kennzeichnen.

Gewinntabelle Nr. 012

Wie viele Gewinne habe ich?

Wie viele ‘? f? @x
RICHTIGE | = 2| o8| o8| =8| o8lel)
haeich? |Z2|E2|E2|E2| 22| L8|
6 Richtige
+ Zusatzspiel | 1 6 30 | 225 | 200 | 200 1:57.298
6 Richtige 1 - 36 | 225 | - | 400 1:10.418
5 Richtige
+ Zusatzspiel | — 1 6 | 105 | 150 | 200 1:1.736
5 Richtige - - 7 [ 105 - | 350 1:380
4 Richtige
+ Zusatzspiel | — - - 28 | 84 | 140 1:152
4 Richtige - - - 28 - | 224 1:39
3 Richtige
+ Zusatzspiel | - - - - 28 | 56 1:29
3 Richtige - - - - - 84 1:9

Gesamtwahrscheinlichkeit: 1:5




Vollsystem Nr. 013 mit 1.716 Spielen
und 13 Systemzahlen = 1.115,40 € Einsatz

Beispiel:

LEIXIEIXE]
[8][9][a0]x2)[eI[3] [
[15] ] [17][x8][19][20][1]
[2][23124) €] 26 X 28]
[ 30) X233 s
[36|37][38| 3o 1][42]
[43] 44| %]

VOLL-SYSTEME
6AUS...

435 [12] 0060
1520 [ 11150

009
54,60

010 « System-Nr.
136,50

011 € Spieleinsatz/
300,30 « Ziehung

Bei der Teilnahme im Vollsystem Nr. 013 kreu-
zen Sie bitte 13 Zahlen an und vergessen bitte
nicht, das System und damit den Spieleinsatz
in Hohe von 1.115,40 € (wie im Beispiel) zu
kennzeichnen.

Gewinntabelle Nr. 013

Wie viele Gewinne habe ich?

Wie viele ‘Zf ‘.\.i" é}\.\\%\qg%*
RICHTIGE | = 2| o8| o8| = 8|o8le8) o
nabeich? | G2 | Z2| 824282 £2 |
6 Richtige
+ Zusatzspiel | 1 6 36 | 315 | 300 | 400 1:26.445
6 Richtige 1 - 42 | 315 | - | 700 1:5.785
5 Richtige
+ Zusatzspiel | — 1 7 140 | 210 | 350 1:964
5 Richtige - - 8 | 140 | - | 560 1:249
4 Richtige
+ Zusatzspiel | - - - 36 | 112 | 224 1:100
4 Richtige - - - 36 - | 336 1:30
3 Richtige
+ Zusatzspiel | — - - - 36 | 84 1:22
3 Richtige - - - - - | 120 1:8

Gesamtwahrscheinlichkeit: 1:4







Auf Seite 15 haben wir Ihnen das Vollsystem 6 aus 8 mit 28 Rei-
hen (Spielen) = 18,20 € vorgestellt. Beim Vollsystem werden also alle
Reihen a 6 Zahlen gespielt, die sich aus 8 Zahlen rechnerisch ergeben.
Wenn Sie bedenken, dass 9 Zahlen schon 84 Reihen = 54,60 € und
z.B. 12 Zahlen bereits 924 Reihen = 600,60 € ergeben, so erkennen
Sie, dass die Einsatze sehr schnell steigen. Die Spieleinsétze der ein-
zelnen Systeme sind auf dem Systemspielschein abgedruckt.

Wenn Sie Ihren Einsatz begrenzen wollen, haben Sie zwei Mog-
lichkeiten: Entweder Sie spielen nur mit 7, 8 oder 9 Zahlen, um
die Hohe lhres Einsatzes zu begrenzen, oder Sie spielen — ent-
sprechend unserem Angebot — mit 9, 10, 11, 12, 16, 22 oder
26 Zahlen, aber nicht mit allen méglichen Reihen (wie im Voll-
system), sondern nur mit einem Teil davon. Sie die
Anzahl der Reihen, senken dadurch lhren Einsatz, verringern im
gleichen Verhdltnis aber natiirlich auch die Gewinnmdglichkeiten.

Das ist logisch, denn stellen Sie sich vor, jemand spielt mit 12 Zahlen
im Vollsystem fiir (924 Reihen) und ein anderer mit den
gleichen 12 Zahlen ein Teilsystem fiir (22 Reihen).

Das heiBt, dass er von den 924 moglichen Reihen nur 22 spielt.
902 (924 - 22) Reihen spielt er nicht und zahlt dafiir auch nicht.

Folglich kann man auch nur die Gewinne beanspruchen, die in den
22 Reihen enthalten sind.



Wer gerne mit vielen Zahlen spielen, aber zugleich nicht viel Geld
einsetzen mochte, wéhlt ein Teilsystem. Obgleich Sie im Teilsystem
mit vielen Zahlen spielen, ist die Anzahl der gespielten Reihen geringer
als im Vollsystem, infolgedessen sind auch die Gewinnchancen Kleiner.
Bitte beriicksichtigen Sie, dass Sie nur auf die Gewinne Anspruch
haben, die in den von Ihnen gespielten Reihen anfallen.

Bei der Betrachtung unseres Teilsystem-Angebotes wird lhnen auf-
fallen, dass wir sowohl fiir 10 Zahlen als auch fiir 12 Zahlen jeweils
2 Systeme anbieten.

Im Laufe der Jahre hat sich herausgestellt, dass viele TOTO-Spieler
gern mit 10 bzw. 12 Zahlen spielen, deshalb haben wir fiir diese
Kunden das Angebot erweitert.

Zum Beispiel:
Teilsystem Nr. 710 mit 15 Spielen und 10 Systemzahlen = 9,75 €
und Teilsystem Nr. 610 mit 30 Spielen und 10 Systemzahlen = 19,50 €.

Die Gewinnermittlung fiir Teilsysteme zeigen wir lhnen auf den
folgenden Seiten.



Nachstehend haben wir den Ausschnitt des Systemspielscheines
abgebildet, auf dem die Teilsysteme angekreuzt werden.

Als Beispiel haben wir das Teilsystem Nr. 710 mit 10 Zahlen = 15
Reihen = 9,75 € gewahlt.

Beispielzahlen: 3, 9, 18, 20, 22, 30, 34, 38, 42, 43

Die 3istdie 1.Zahl X456 ][ 7]

Die 9istdie 2. Zahl———@@.....

Die 18 istdie 3.Zahl pslbelfi]

Die 20 ist die 4. Zahl7===

Die 22 istdie 5. Zahl/ o

Die 30 istdie 6. Zahl/

Die 34 istdie 7. Zah / | refysteme

Die 38 istdie 8. Zahl Blaus ...

Die 42 istdie 9. Zahl/ | ;

Die 43 ist die 10. Zahl X }33 722’5 ;_
A IE

610 712 <
19,50 rosf «!

Systemnummer
Spieleinsatz je Woche
Kennzeichnung des
gespielten Systems
Hier kreuzen Sie Ihre
ausgewahlten FuBballspiele (Zahlen) an.

Nehmen wir einmal an, Sie haben 5 Richtige und das Zusatzspiel —
also die 9, 20, 22, 38, 43 und als Zusatzspiel 30, dann haben nach
dem obigen Schema

Ihre 2. Zahl
Ihre 4. Zahl
Ihre 5. Zahl
Ihre 8. Zahl
Ihre 10. Zahl
und Ihre 6. Zahl

als Zusatzspiel gewonnen.

EEBREE

Wir sagen nun statt Zahl POSITION: das heiBt, dass bei diesem
Beispiel die 2., 4., 5., 8., 10. und 6. Position ein Gewinnspiel ist.



Nun konnen Sie sich anhand der ermittelten Positionen einen Papier-
streifen mit 10 Zeilen anfertigen, der zu dem Abwicklungsschema
vom Teilsystem Nr. 710 passt.

Anstatt eines selbstgefertigten Papierstreifens kdnnen Sie auch das
Muster aus dieser Broschiire verwenden oder sich eine Schablone
von lhrer Annahmestelle geben lassen.

Darin werden Positionen der getroffenen Zahlen mit einem X und die
Position des getroffenen Zusatzspieles mit einem Z gekennzeichnet.
Das ist fiir die Gewinnermittlung von besonderer Bedeutung, um eine
ordnungsgemaBe Auswertung durchzufiihren.

Der Papierstreifen hat in unserem Beispiel folgendes Aussehen:

Position

> 1.2 3. 4.5 6.7 8 9. 10.11.1213.14.15. Reihe senkrecht
1 1. zant PXIXIXIXIXEXIXXTX

2[X 2 zanl XXXYI'X XIX|X[X
3| 8.zanl XX XIXIX]XIXIX] X
41X 4.zanl XX XX XIXX] XX
51X 5.zanl [X] X X XXX IXIX] X
6|7 6.zahl X| X XXX XXX X
7| 7.zan |X XIX| XXX X [XEX
8X s.zan [X| | IXIXIX| [X] | [X xx]Z
9|  9.zahl XIX] XX XXX XX
1o X0.zan [ XX X[ XX [X XIX[X
>

—+— Papierstreifen

Der Papierstreifen mit den angekreuzten Positionen wird auf dem
Abwicklungsschema von links nach rechts geschoben, so dass Reihe
fiir Reihe (senkrecht) verglichen werden kann.

Es wird festgehalten, wo sich die Kreuze des Papierstreifens mit
den Kreuzen des Schemas in der jeweiligen Reihe decken.

Zum Beispiel 1. Reihe senkrecht = Position 2, Position 5 und
Position 8, also in dieser Reihe sind 3 Richtige usw.

Die nachfolgende Gewinntabelle zeigt lhnen, was in jedem Einzelfall
gewonnen werden kann.



Wie viele Gewinne habe ich?
RICHTIGE 2238238 38|58 52| Sovima.
habe ich? EE |85 |82 |85 |Esr| &2 schenichlet
6 Richtige entweder 1 - - 6 6 2 1:5.294.289
u. Zusatz- oder - 1 1 6 5 1 1:882.382
spiel oder - - 2 6 4 2 1:882.382
oder - - 12 - - 1:5.294.289
6 Richtige entweder 1 - - 6 - 8 1:605.062
oder - - 2 6 - 6 1:50.422
oder - - - 12 - - 1:605.062
5 Richtige entweder - 1 - 2 4 4 1:100.844
u. Zusatz- oder - - 1 2 5 3 1:25.211
spiel oder - - 5 3 2 1:25.211
oder - - 4 8 - 1:100.844
oder - - - 4 4 4 1:25.211
5 Richtige entweder - - 1 2 - 8 1:2.966
oder - - - 5 - 5 1:3.707
oder - - - 4 - 8 1:2.966
4 Richtige entweder - - - 3 - - 1:5.932
u. Zusatz- oder - - - 1 4 2 1:1.483
spiel oder - - - 1 3 3 1:1.483
oder - - - 1 2 4 1:1.483
oder - - - - 4 4 1:5.932
4 Richtige entweder - - - 3 - - 1:1.079
oder - - - 1 - 6 1:90
oder - - - - - 8 1:1.079
3 Richtige entweder - - - - 3 - 1:809
u. Zusatz- oder - - - - 1 2 1:135
spiel oder - . - . 1 1 1:135
oder - - - - - 2 1:809
3 Richtige entweder - - - - - 3 1:25
oder - - - - - 2 1:25

Kehren wir zu unserem Beispiel zuriick.

Wir haben gesagt, dass Sie 5 Richtige und das Zusatzspiel haben.
Geman Tabelle konnen Sie folgende Gewinne erzielen:

Anzahl der Gewinne in Klasse

Gewinnwahr-
scheinlichkeit

1 2 3 4 5 6
5 Richtige u. entweder - 1 - 2 4 4 1:100.844
Zusatzspiel  oder - - 1 2 5 3 1:25.211
oder - - - 5 3 2 1:25.211
oder - - - 4 8 - 1:100.844
oder - - - 4 4 4 1:25.211
Das héngt ganz davon ab, an welcher Position die Gewinnspiele

stehen. Da jeder Spielteilnehmer andere Zahlen ankreuzt, sind im
Gewinnfall auch die Positionen unterschiedlich.

Wenn wir den Papierstreifen in unserem Beispiel (iber alle 15 senk-
rechten Reihen geschoben haben, stellen wir fest, dass in der 13. Reihe
5 Kreuze tbereinstimmen, namlich Position 2, 4, 5, 8 und 10.



Das Zusatzspiel an Position 6 ist ebenfalls getroffen. Somit haben wir
insgesamt folgende Gewinne erzielt:

1
2
3
4

1 x 5 Richtige + Zusatzspiel (Reihe 13)

2 x 4 Richtige (Reihe 3 + 10)

4 x 3 Richtige + Zusatzspiel (Reihe 4, 8, 11,15)
4 x 3 Richtige (Reihe 1, 5, 6, 14)

== =

Wir wissen aus vielen Gesprachen mit unseren Kunden, dass die
KREUZE im Abwicklungsschema verwirren und man dort lieber Zahlen
hatte. Wenn Sie statt der Kreuze (siehe Seite 29) Ihre eigenen Zahlen
in das Abwicklungsschema eintragen mdchten, geben wir mit den
Zahlen 3, 9, 18, 20, 22, 30, 34, 38, 42, 43 ein Beispiel:

Position
1. 2.3 4 5 6.7 8 9. 10.11.12.13.14.15. Reihe senkrecht

1= 1.zahl 3[3|3[3]3[3]|3[3]3
2= 2.7Zahl 9]9/9]9(9 9]9 9
3= 3.Zahl 1818 18/18[18| [18[18[18] |18
4= 4.Zahl 20{20 [20]20| |20|20{20] |20|20
5= 5.Zahl 22| [22 22| |22[22|22| |22|22| |22

= 6.Zahl 30[ |30 30{30/30 [30{30{30| |[30
7= 7.Zahl |34 34[34| [34] (34|34 34| |34[34
8= 8.Zahl |38 38[38/38] |38 38| |38[38/38
9= 9.7ahl 42|42| |42[42 42| |42[42| [42|42
10=10.Zahl 43143 43| |43[43] [43 43143(43

Das im vorangegangenen Beispiel gezeigte Teilsystem Nr. 710 mit 10
Zahlen (9,75 €) ist eine Verkiirzung des Vollsystems Nr. 010 mit 10
Zahlen (136,50 €).

Das heiBt, von den rechnerisch moglichen 210 Reihen spielen nur die
oberen 15 Reihen mit.

Die restlichen 195 Reihen werden bei dem Teilsystem Nr. 710
nicht gespielt und nicht bezahit und folglich kénnen darauf auch
keine Gewinnanspriiche geltend gemacht werden.

Nun haben Sie alle Informationen zum Teilsystem erhalten.

Das dargestellte Beispiel hat analog fiir alle anderen Teilsysteme
Giltigkeit.

Sollten Sie noch Fragen haben, sprechen Sie mit lhrer Annahmestelle
oder rufen Sie uns gern an. Unter der Telefon-Nr. 040 63205-210
(normaler Festnetztarif) erhalten Sie durch unseren Kundenservice
jede gewiinschte Auskunft zu unseren Systemspielen.



Beispiel:

[2XI[«](s]6][7]
X

Teilsysteme
6aus...
2% ;
780 5008 Zi
978 55 52
8 @) 578
1950 son

Bei der Teilnahme im Teilsystem Nr. 609 kreu-
zen Sie bitte 9 Zahlen an und vergessen bitte
nicht, das System und damit den Spielein-
satz in Hohe von 7,80 € (wie im Beispiel) zu
kennzeichnen.

Wie viele Gewinne habe ich?

s 22138428 38 54| g2 | conmuan-
habe ich? E2 |E2J| B2 | £2 | 25| Z2 | scheinlichkeit
! < o o = = =
6 Richtige u. entweder 1 - - 9 2 - |1:8.823.815
Zusatzspiel oder - 1 2 6 3 - | 1:1.470.636
6 Richtige entweder 1 - - 9 - 2 1:735.318
oder - - 3 6 3 1:122.553
5 Richtige u. entweder - 1 - 3 6 1 1:122.553
Zusatzspiel oder - - 1 3 5 2 1:40.851
oder - - - 6 3 1 1:40.851
5 Richtige entweder - - 1 3 - 7 1:3.502
oder - - - 6 - 4 1:4.669
4 Richtige u. entweder - - - 2 4 - 1:9.337
Zusatzspiel oder - - - 2 2 2 1:2.334
oder - - - 1 5 2 1:2.334
oder - - - 1 3 4 1:3.502
4 Richtige entweder - - - 2 - 4 1:275
oder - - - 1 7 1:206
3 Richtige u. entweder - - - - 2 1 1:206
Zusatzspiel oder - - - 1 2 1:206
oder - - - - 1 1 1:618
3 Richtige  entweder - - - - - 3 1:19
oder - - - - - 2 1:112




(Erklarungen hierzu siehe Seite 22 —27)

Position

1 5. 10. 12. Reihe senkrecht
1. Zahl XIXIXIXIXIXIXIX] |
2. Zah! XIXIX[X[X X[X[X
3. Zahl XXX XX XXX
4. Zahl XIX| XX XIX] XX
5. Zahl X XX IXIXIXX] X
6. Zahl XX XXX XXX
7.Zahl XXX IXIXX] (XX
8. Zahl X XX[X]X XIXIX]
9. Zahl XX XTX XX XV

In dem nachfolgenden Abwicklungsschema haben wir statt der obigen
Kreuze die Zahlen aus unserem Eintragungsbeispiel genommen, um
Ihnen die Bedeutung der Kreuze darzustellen:

3, 9,18, 20, 30, 34, 38, 42, 43

Position

1 5 10.  12. Reihe senkrecht
1.Zahl= 3 3[3|3[3[3|3]3]3
2.Zahl= 9 919191919 9[9]9
3.Zahl =18 181818 18]18 1818 18
4. Zahl = 20 20{20 20 20 20{20 20{20
5. Zahl = 30 30 30)30 30130{30(30 30
6. Zahl = 34 34 34 34(34 34 3434|134
7.Zahl =38 38|38| |38| [38/38|38] |38[38
8. Zahl = 42 42 42142(42)42 42(42
9. Zahl = 43 43]43 43[43[43)143]43[43




X[ .
Teilsysteme BeISplel'
6aus... ) i ) .
1 52| BeiderTeilnahme im Teilsystem Nr. 710 kreu-
429 g 8 - q -
G] & 2 £= | zen Sie bitte 10 Zahlen an und vergessen bitte
7,80 5005 € & . . a a
710 s 52| nicht, das System und damit den Spieleinsatz
9,75 7280 2 . . = - n
o ws 22| in Hohe von 9,75 € (wie im Beispiel) zu kenn-
14,30 8450 W zeichnen
105 [12] g5 < '
Wie viele Gewinne habe ich?
Wie viele BB |28 2B |oB <L Gewinwanr-
RICHTIGE ZZ 823 B2 | 22 |B2Z| B2 scheinlichkeit
habe ich? SE SR || E5|E5H (=2 michiet
6 Richtige entweder 1 - - 6 6 2 1:5.294.289
u. Zusatz- oder - 1 1 6 5 1 1:882.382
spiel oder - - 2 6 4 2 1:882.382
oder - - 12 - - 1:5.294.289
6 Richtige entweder 1 - - 6 - 8 1:605.062
oder - - 2 6 - 6 1:50.422
oder - - - 12 - - 1:605.062
5 Richtige entweder - 1 - 2 4 4 1:100.844
u. Zusatz- oder - - 1 2 5 3 1:25.211
spiel oder - - - 5 3 2 1:25.211
oder - - - 4 8 - 1:100.844
oder - - - 4 4 4 1:25.211
5 Richtige entweder - - 1 2 - 8 1:2.966
oder - - - 5 - 5 1:3.707
oder - - - 4 - 8 1:2.966
4 Richtige entweder - - - 3 - - 1:5.932
u. Zusatz- oder - - - 1 4 2 1:1.483
spiel oder - - - 1 3 3 1:1.483
oder - - - 1 2 4 1:1.483
oder - - - - 4 4 1:5.932
4 Richtige entweder - - - 3 - - 1:1.079
oder - - - 1 6 1:90
oder - - - - - 8 1:1.079
3 Richtige entweder - - - - 3 - 1:809
u. Zusatz- oder - - - - 1 2 1:135
spiel oder - - - - 1 1 1:135
oder - - - - - 2 1:809
3 Richtige entweder - - - - - 3 1:25
oder - - - - - 2 1:25




(Erklarungen hierzu siehe Seite 22 —27)

Position

1 5. 10. 15. Reihe senkrecht
1. Zah! %FXXXXXXXII
2. Zahl XXX XX X|X|X[X
3. Zahl XX &XX XXX (X
4, 7ahl XX XX XXX [X[X
5. Zahl X X XL XXX XXX
6. Zahl X[ X XXX XXX X
7. Zahl X XX XXX (X (XX
8. Zahl X XXX (X X XXX
9.zanl XX XX IXL_ XX XX
10. Zahl XX X IXIX] X XXX

In dem nachfolgenden Abwicklungsschema haben wir statt der obigen
Kreuze die Zahlen aus unserem Eintragungsbeispiel genommen, um
Ihnen die Bedeutung der Kreuze darzustellen:

3,6,7,9,17,19, 23, 26, 39, 44

Position

1 5 10. 15. Reihe senkrecht
1.Zahl= 3 3[3[3]3 3[3[3]3
2.7ahl= 6 6(6|6(6]|6 6|6[6|6
3.Zahl= 7 707 717]7 7l7]7 7
4.7ahl= 9 99 9/9 9[99 9/9
5.2ahl=17  [17| |17 v I v rd v I K v v I T
6.Zahl = 19 19| |19 19]19|19] [19[19]19] [19
7.7ah1=23 |23 23[23| [23| |23|23 (23| |23[23
8.2ahl=26 |26 26(26(26| |26 26| [26(26]26
9. Zahl = 39 39[39| [39]39 39| [39]39] |39(39
10. Zahl = 44 44(44| |44 |44|44] |44 4444|144




Beispiel:

X2 1X](s 16 ](X]
[ ][o [0l fir] (R [13][14]

Bei der Teilnahme im Teilsystem Nr. 612
kreuzen Sie bitte 12 Zahlen an und vergessen
bitte nicht, das System und damit den Spiel-
einsatz in Hohe von 14,30 € (wie im Beispiel)
zu kennzeichnen.

Teilsysteme
6aus...
EZ
8] % [ % 23
o7 [16] 72 5;
1ws (2] o5 @
105 [12] g0 <
Wie viele Gewinne habe ich?
e viele =Bl |28 |28 | <L Gewinwanr-
RICHTIGE gc |82 82| 82|82 €2 | scheinlichkeit
habe ich? SE S5 | S5 |25 S5 S5 | e
6 Richtige u. entweder - - - 10 10 |1:2.406.495
Zusatzspiel oder - 1 - 5 5 5 1:401.083
oder - 1 5 5 5 1:80.217
oder - 9 2 2 1:481.299
6 Richtige entweder - - - 20 1:437.545
oder - 1 5 - 10 1:12.154
oder - - - 9 - 4 1:87.509
5 Richtige u. entweder - 1 - - - 10 1:72.924
Zusatzspiel oder - - 1 - 5 5 1:12.154
oder - - - 3 6 2 1:14.585
oder - - 3 3 5 1:2.431
5Richtige  entweder - - 1 - - 10 1:2.279
oder - - - 3 - 8 1:456
4 Richtige u. entweder - - - 1 2 2 1:304
Zusatzspiel oder - - - 1 - 4 1:912
oder - - - - 3 5 1:456
4 Richtige  entweder - - - - 4 1:59
oder - - - - - 8 1:118
3 Richtige u. entweder - - - - 1 1 1:44
Zusatzspiel oder - - - - - 2 1:88
3 Richtige — — - - — 2 1:9




(Erklarungen hierzu siehe Seite 22 —27)

Position

1 5. 10. 15. 20.  22. Reihe senkrecht
1. Zahl %FXXXXXXX MNEE
2. Zahl XIXIX[X[X XIXIXIXIXX
3. Zahl XX XXX XXX X[X[X
4. Zahl X [X X XIX[ X XX XX (X
5. Zahl X X XX XXX XX XX
6. Zahl X X X[ XX XXX XXX
7. Zahl XX XX X [X XIXI[X[X X
8. Zahl X[ X (X XX XXX XXX
9. Zahl X XX XXX XX XX X
10. Zahl XX XXX X X XX XX
1. Zani X[ XXX X[ XXX X XE
12, Zahl XXX XX ] XX | X XXX

In dem nachfolgenden Abwicklungsschema haben wir statt der
obigen Kreuze die Zahlen aus unserem Eintragungsbeispiel genom-
men, um Ihnen die Bedeutung der Kreuze darzustellen:

1,4,7,12,17, 21, 31, 33, 36, 39, 42, 45

Position

1 & 10. 15. 20.  22. Reihe senkrecht
1.Zahl= 1 SN EREERE SRR AR EAE
2.Zahl= 4 41414414 414[4[4]|4]4
3.Zahl= 7 717 717 717 71717
4.Zahl =12 12 12 12 1212 12 1212 1212 12
5. Zahl =17 17 17 17 17 17 17 17 1717 17117
6. Zahl = 21 21 21 21 2121 21 2121 21)21 (21
7. Zahl = 31 31]31 31]31 31 31 31313131 31
8. Zahl = 33 33 33 33 33|33 33]33[33 33 33 33
9. Zahl = 36 36 36 36 36(36 36 36 36 36(36 36
10. Zahl = 39 39]39 39139 39 39 39 39]39 39139
11. Zahl = 42 42 4242142 42 4214242 42 4242
12. Zahl = 45 45145145 45)45 4545 45 45145145




Beispiel:

[1X][2][4][s][6][7]] Beider Teilnahme im Teilsystem Nr. 610 kreu-
[8][o][X][11][¥][13][14]| ~ zen Sie bitte 10 Zahlen an und vergessen bitte
nicht, das System und damit den Spieleinsatz
in Hhe von 19,50 € (wie im Beispiel) zu kenn-
zeichnen.

Teilsysteme
Gaus...

EZ

) %@ % 53

o [6] 755 28

na

&5 [ o S

<
1950 [12] g5g0 <
Wie viele Gewinne habe ich?

e viete =2l |28z | <L Gewinwanr-
RICHTIGE Z2|B20 | 82| 22| B2 Z2 | scheinlichkeit
habe ich? ST |ESY (S| ST | S5 | S5 | Seheinichker
6 Richtige u. entweder 1 - - 18 6 2 1:2.647.145
Zusatzspiel oder - 1 3 12 9 3 1:441.191
6 Richtige entweder 1 - - 18 - 8 1:302.531
oder - 4 12 12 1:50.422
5 Richtige u. entweder - 1 - 6 12 4 1:50.422
Zusatzspiel oder - - 1 6 9 7 1:12.605
oder - - - 10 6 4 1:25.21
5Richtige  entweder - - 1 6 - 16 1:1.483
oder - - - 10 10 1:3.707
4 Richtige u. entweder - - - 3 4 4 1:2.966
Zusatzspiel oder - - - 2 8 4 1:1.483
oder - - - 2 5 7 1:741
4 Richtige  entweder - - - 3 - 8 1:539
oder - - - 2 - 12 1:90
3 Richtige u. entweder - - - - 3 2 1:404
Zusatzspiel oder - - - - 2 3 1:67
3 Richtige - - - - - 5 1:13




(Erklarungen hierzu siehe Seite 22 —27)

Position

1. Zahl
2. Zahl
3. Zahl
4. Zahl
5. Zahl
6. Zahl
7. Zahl
8. Zahl
9. Zahl
10. Zahl

1. Zahl
2. Zahl
3.Zahl
4.Zahl
5. Zahl
6. Zahl
7.Zahl
8. Zahl
9. Zahl
10. Zahl

1. 5. 10. 15. 20. 22. Reihe senkrecht
XXX XX XXX XX IXIXIX] ]
XXX XXX X XXX XXX
XIXIXXX XIX[X[XX XIX[X[X
XIXIX] | XX XX XIX[X[X[X
X T XX KX X XKIX XX XXX
X XXX XXX XXX XXX
X IX[ XXX X[ | IXIXIX] XXX
XX XX X XXX XX XX
XX | X IXIXIX] XX IXX[ XX
X XX | IXIX] XXX <] XX | X
23. 25. 30. Reihe senkrecht
XIX[X[X
X XXX
XIXXIXX]X
XX XX [X
X[ IXIX|_ XX
X XXX XX
X[ IXIXIXIX]_ X
XXX |_IXIX[X
XX X[ XXX

In dem nachfolgenden Abwicklungsschema haben wir statt der obigen
Kreuze die Zahlen aus unserem Eintragungsbeispiel genommen, um
Ihnen die Bedeutung der Kreuze darzustellen:

2,10, 12,19, 22, 30, 33, 41, 43, 45

Position

1.Zahl= 2
2.Zahl =10
3.Zahl = 12
4.7Zahl =19
5. Zahl = 22
6. Zahl = 30
7.Zahl = 33
8. Zahl = 41
9.Zahl = 43
10. Zahl = 45

1.Zahl= 2
2.Zahl =10
3.Zahl = 12
4.Zahl =19
5. Zahl = 22
6. Zahl = 30
7.Zahl = 33
8. Zahl = 41
9. Zahl = 43
10. Zahl = 45

1 5. 10. 15. 20.  22. Reihe senkrecht
212(2(2|2|2|2]|2|2[2[2|2|2]|2|2]|2]|2]|2
10{10/10{10)10/10|10)10{10{10 10{10]/10]10
12{12]12 12 12)12]12]12]12 12[12]12]12
19[19]19 19{19 1919 19(19]19]19]19
22 22| 22| |22(22| (22| |22|22| |22|22| |22| |22|22
30 30| |30]30f (30 |30/30| |30{30|30 30{30|30
33 33| |33]33|33] [33 33]33|33] [33(33] |33
4 4114141 4 4 41 41|41 4141 4 4
4343 43| |43]43|43| [43| |[43| |43]|43| |43|43
45| 45|45 45|45| [45|45(45[ [45] |45]45 45
23.  25. 30. Reihe senkrecht
10{10/10]10
12 12{12]12
19]19/19]19)19]19
22|22 [22]22| (22
30| |30{30| [30{30
33| [33[33(33] |33|33
4 414114141 4
4343]43 43]43]43
45|45| 45| |45[45[45




Beispiel:

[2]X]4](s 16 [X]| Beider Teilnahme im Teilsystem Nr. 711 kreu-
I@I.I.. zen Sie bitte 11 Zahlen an und vergessen bitte
nicht, das System und damit den Spieleinsatz
in Hohe von 42,90 € (wie im Beispiel) zu kenn-
zeichnen.

Teilsysteme
Gaus...

n g2

4290 £ g

EZ

) %@ % 53

o [6] 755 28

na

s (8] sz @

s 12 adfp <

Wie viele Gewinne habe ich?
e viete =2l |28 zE|2E | <L Gewinwanr-
RICHTIGE Z2|B20| B2 | 22| B2 22 | scheinlichkeit
habe ich? ST |ESY | S5 | S | S5 | S5 | Seheinichker
6 Richtige u. entweder 1 - - 30 12 8 1:962.598
Zusatzspiel oder - 1 4 20 18 12 1:160.433
6 Richtige entweder 1 - - 30 - 20 1:141.559
oder - 5 20 - 30 1:23.593
5 Richtige u. entweder - 1 - 10 20 10 1:23.593
Zusatzspiel oder - - 1 10 14 16 1:4.719
oder - - - 15 10 10 1:23.593
5Richtige  entweder - - 1 10 - 30 1:715
oder - - - 15 - 20 1:4.290
4 Richtige u. entweder - - - 3 12 8 1:1.716
Zusatzspiel oder - - - 3 8 12 1:286
4 Richtige - - - 3 - 20 1:54
3 Richtige u.

Zusatzspiel - - - - 3 5 1:40
3 Richtige - - - - - 8 1:10




22. Reihe senkrecht

44. Reihe senkrecht

65. 66. Reihe senkrecht

X
XX
X[

20.

X
XX
XXX

XX

XX X X
X|X
X

X (XX X

XX XXX

1

60.

15.

XXX X XXX

40
XXX X XXX
XIXIXIX|X

XX

10.

XXX XXX X XXX XX
XXX X XXXXXX
X

XXX XX
XIXIXX[X

35.

1/

XX XX (X

X

X

XX

X[ X[ XXX
XIXXXXIXXX
XIX[XXX

55.

XIX[X]X
XIXIX] X [X

X[
X
X

X
X
X
X

X
X
X
30

XXX IXEXIX] X X XXX

XIXEXIXIX
X[X

XXX XL X IXIXIXX] (X)) (XX

XX
X

XXX XX XXX

XXX XX XXX
XX XXX (XX XX XX
XXX XX XXX XXX |X

XIXIXIX[X

XXX X XXX
XIXIXIXXX]X
XXX X XXX
XX
X
X

X

X

25

X|X
X
X
X

D e A S S e e B A A S
XIXIXIXIXX
XX X XX

50.
XIXIXXIXXIXXXIX
XXX
XXX X

< [ XIXIXIX[ X X

23.
X

45.

(Erklarungen hierzu siehe Seite 22 —27)




[sllls1fe]7]

(2] [ XXX (61331
Teilsysteme BeISpIBL
6aus... ) i ) .
1 52| BeiderTeilnahme im Teilsystem Nr. 622 kreu-
429 g 8 - 1 -
G] & 2 £= | zen Sie bitte 22 Zahlen an und vergessen bitte
7,80 5005 € & . . - -
70 6 52| hicht, das System und damit den Spieleinsatz
975 7280 2 q o A A .
o @ 7| in Hohe von 50,05 € (wie im Beispiel) zu kenn-
14,30 84,50 .
f 5 [ e, | Zeichnen
Wie viele Gewinne habe ich?
Wie viele BB |28 BB | <2 ewinnwanr-
RICHTIGE 22|22%5|22|22|223| B2 | scheinlichket
habe ich? STISEFT ISR |SS|ISSF| =SS5
6 Richtige u. entweder 1 - - - - - 1:257.839
Zusatzspiel oder - 1 - - - 10 1:42.973
oder - - 1 - 2 8 1:2.865
oder - - - 3 4 4 1:17.189
oder - - 3 2 6 1:4.297
oder - - - 3 - 8 1:5.730
oder - - - 2 3 9 1:716
oder - - - 2 2 10 1:1.432
oder - - - 2 1 1 1:1.432
oder - - - - 4 16 1:8.595
oder - - - - - 20 1:128.919
6 Richtige ~ entweder 1 - - - - - 1:179.366
oder - - 1 - - 10 1:1.868
oder - - - 3 - 8 1:1.495
oder - - - 2 - 12 1:249
oder - - - - - 20 1:5.605
5 Richtige u. entweder - 1 - - - - 1:29.894
Zusatzspiel oder - - 1 - - - 1:1.868
oder - - - 1 2 4 1:249
oder - - - 1 1 5 1:62
oder - - - 1 - 6 1:374
oder - - - - 2 8 1:125
oder — — — — — 10 1:934
5Richtige  entweder - - 1 - - - 1:1.359
oder - - - 1 - 6 1:34
oder - - - - - 10 1:85
4 Richtige u. entweder - - - 1 - - 1:60
Zusatzspiel oder - - - - 1 3 1:17
oder - - - - - 4 1:34
4 Richtige  entweder - - - 1 - - 1:52
oder - - - - - 4 1:10
3 Richtige u. entweder - - - - 1 - 1:39
Zusatzspiel oder - - - - - 1 1:7
3 Richtige - - - - - 1 1:6




(Erklarungen hierzu siehe Seite 22—27)

1. Zahl
2. Zahl
3. Zahl
4. Zahl
5. Zahl
6. Zahl
7. Zahl
8. Zahl
9. Zahl
10. Zahl
11. Zahl
12. Zahl
13. Zahl
14. Zahl
15. Zahl
16. Zahl
17. Zahl
18. Zahl
19. Zahl
20. Zahl
21. Zahl
22. Zahl

1. Zahl
2. Zahl
3. Zahl
4. Zahl
5. Zahl
6. Zahl
7. Zahl
8. Zahl
9. Zahl
10. Zahl
11. Zahl
12. Zahl
13. Zahl
14. Zahl
15. Zahl
16. Zahl
17. Zahl
18. Zahl
19. Zahl
20. Zahl
21. Zahl
22. Zahl

1. 5. 10. 15. 20. 22
XIXIXIX[X XXX X XXX X XXX
XIXIXI[X|X X
X X X
X XIX|X|X
X XIX[X[X
pad XIX|X[X
X X X X X
X X X X
X X X X X
X X X X
X XX X
X XX XX
X X X X
X X X X
X X XX
X X XX
X XX X XX
X X X X
X X X X
X X X X
X X XX X
X X X X X
23. 2. 30. 35. 40. 44
XIX|X|X XXX X XXX
XIX|X XXX X XXX
X XIX[X[X
XIX[X|X XXX
XIX|X|X
X X X X X
X X X X X
X X X] X X
X X XX X
X Dad Dad X Dt
X X
XX X X XX
X X XX XX
XX XX X
XX X XX X
XX X
Pad XX X
X X X
X X X X
pad X X X X X
X X X X X

Fortsetzung néchste Seite

Reihe senkrecht

Reihe senkrecht



Fortsetzung

45. 50. 55. 60. 65.66. Reihe senkrecht

1. Zahl
2. Zahl
3. Zahl XIX[X[X[X
4. 7ahl
5. Zahl X
6. Zahl
7. Zahl
8. Zahl
9. Zahl
10. Zahl X X
11. Zahl X X
12. Zahl
13. Zahl
14. Zahl X
15. Zahl
16. Zahl
17. Zahl
18. Zahl
19. Zahl
20. Zahl
21. Zahl
22. Zahl X X

XX
X
X
X
XX
XX

XX

X
XXX X
XX
XX

XX
XX
X
X
X
X[ XXX
XX XX

XX

XX

XX

XX
XX
X

XX

XX

XX

XX
X

X
X

XX

XX
XX

X
XX

XIX[X[X

X
X
X|X
X
X (XXX
XX
XX

XX

XX
XX

X

67. 70. 75.  77. Reihe senkrecht

1. Zahl
2. Zahl
3. Zahl
4. 7ahl
5. Zahl
6. Zahl
7. Zahl
8. Zahl
9. Zahl

10. Zahl

11. Zahl

12. Zahl

13. Zahl

14. Zahl

15. Zahl

16. Zahl

17. Zahl

18. Zahl

19. Zahl

20. Zahl X

21. Zahl XXX

22, Zahl X

X

XXX X[ XX
XX [ XX

XX

XX
XIX[ X X

XX

XIXIX| X[ X

XX

XX

X
X

X Xl XXX

XX X XXX

XX
XX

XX

X
X
X




Beisuial
Teilsysteme eispiet:
Gaus... \ . . A
a1 - 2| Bei der Teilnahme im Teilsystem Nr. 616
20 £38 _—
o] & «» £= | kreuzen Sie bitte 16 Zahlen an und vergessen
7,80 5005 E % ; . : f
o [ o 52| bitte nicht, das System und damit den Spiel-
o0 22| einsatz in Hohe von 72,80 € (wie im Beispiel)
5 w .
"0 ol 7 9 zu kennzeichnen.
19,50 85,80 <«—!
Wie viele Gewinne habe ich?
e viele =2l o8 zE|2E | < Gewinwanr-
RICHTIGE 22 |B23| B2 | 22| B2 | Z2 | scheinlichkeit
habe ich? ST ST (S | ST (S5 | S5 | Seheinichket
6 Richtige u. entweder - - - 18 42 1:281.944
Zusatzspiel oder - 1 - 9 9 25 1:47.233
oder - - 1 9 1 23 1:15.744
oder 1 9 10 24 1:7.872
oder - - - 15 6 14 1:93.981
oder - - - 12 16 16 1:190.900
oder - - - 12 8 24 1:47.725
6 Richtige  entweder - - - - 60 1:97.222
oder - - 1 9 - 34 1:1.629
oder - - - | 15 - 20 1:32.407
oder - - - 12 - 32 1:13.166
5 Richtige u. entweder - 1 - - - 30 1:16.280
Zusatzspiel oder - - 1 - 9 21 1:1.628
oder - - - 5 10 10 1:5.427
oder - - - 5 5 15 1:543
oder - - - 4 8 16 1:2.178
oder - - - 4 6 18 1:817
5Richtige  entweder - - 1 - - 30 1:581
oder - - - 5 - 20 1:194
oder - - - 4 - 24 1:233
4 Richtige u. entweder - - - 1 4 8 1:78
Zusatzspiel oder - - - 1 3 9 1:116
oder - - - 1 - 12 1:233
oder - - - - 4 12 1:467
4 Richtige  entweder - - - 1 - 12 1:17
oder - - - - - 16 1:207
3 Richtige u. entweder - - - - 1 3 1:13
Zusatzspiel oder - - - - - 4 1:155
3 Richtige - - - - - 4 1:6

Fortsetzung nachste Seite



(Erklarungen hierzu siehe Seite 22—27)

Fortsetzung
1. 5. 10. 15. 20.  22. Reihe senkrecht
1. Zahl XXX XXX XXX XXX XXX XXX XX X
2. Zahl KXHXXXYIYXXXXXX
3. Zahl XIX|X|X ><><+X><X><><><
4. Zahl X XXX XXX
5. Zahl X XIX[X XXX
6. Zahl X XXX XX
7. Zahl X X X X X X
8. Zahl X[ X X X X X X
9. Zahl X X X[ X X X
10. Zahl X X XX X X
11. Zahl X XX X
12. Zahl X X X X XX (X
13. Zahl X X[ X X X X
14. Zahl X X XX XX X
15. Zahl X X XXX X
16. Zahl X X X x| X x| X
23. 25. 30. 35. 40. 44. Reihe senkrecht
1. Zahl XXX XXX XX XXX XX XXX XXX
2. Zahl XX
3. Zahl XX Xﬁ
4. 7ahl XIXIXIXIXX]X XX
5. Zahl XXX XAX X
6. Zahl X XXX XXX X
7. Zahl XX X XX XXX X
8. Zahl XXX X X XX X
9. Zahl XX XXX X X
10. Zahl XX X X XX XX
11. Zahl XX X[ (X XX XX XX
12. Zahl X X XX XX X (X
13. Zahl X X X X XX (XX X
14. Zahl X X X X X[ XX
15. Zahl X X X X XX X X
16. Zahl X X XX X[ (XX




1. Zahl
2. Zahl
3. Zahl
4. Zahl
5. Zahl
6. Zahl
7. Zahl
8. Zahl
9. Zahl
10. Zahl
11. Zahl
12. Zahl
13. Zahl
14. Zahl
15. Zahl
16. Zahl

1. Zahl
2. Zahl
3. Zahl
4. Zahl
5. Zahl
6. Zahl
7. Zahl
8. Zahl
9. Zahl
10. Zahl
11. Zahl
12. Zahl
13. Zahl
14. Zahl
15. Zahl
16. Zahl

1. Zahl
2. Zahl
3. Zahl
4. Zahl
5. Zahl
6. Zahl
7. Zahl
8. Zahl
9. Zahl
10. Zahl
11. Zahl
12. Zahl
13. Zahl
14. Zahl
15. Zahl
16. Zahl

65.

67. Reihe senkrecht

X
X

X

XX X

X
X

XX
XX

X

X

X

XX

X| XXX

XX

XIX[X

XX XX X)X

X

XXX

XX

XX

XX

XXX X

XX

XX

XX

XX

68.

70.

80.

85.

90. Reihe senkrecht

XX

X

X
X

X

XXX
XX
X

XIX[X

XX

XIXX|_[X

X

X X
X

XIXIX[X[X

XX XXX

XX XX (X
XX

XXX

XX

XX

X

X| XXX

X (XX X

X

XX

XIXIX[X] (X

X IXIXX] (X

XX

XX

XIXIX] XX

95.

105.

110.

112. Reihe senkrecht

X
X

XXX
X&

X
X

X

XX

|

X
XX

XX

XX

XX

X X

XIXIXIX[X

XX

XX

X XXX

XX XX (X

XXX

X|X

X[ XXX (X[ (X

XX
X

X XXX[X

XXX

XIXI[X[X

XX XXX

XX

X

XXX XX




XL XX

(ol [2][X][14]
[X]x8] (9] 20][X]
(X121 [ X %]
(KX EX 340X
(3¢ [37] (][] 40 [ X [22]
(X [5] .
Teilsysteme BeISpIBL
6aus... ) . i .
1 52| Beider Teilnahme im Teilsystem Nr. 626 kreu-
429 g 8 - - -
G] & 2 £= | zen Sie bitte 26 Zahlen an und vergessen bitte
7,80 5005 € & . . . -

o s 52| nicht, das System und damit den Spieleinsatz
o oy e @5 | inHBhe von 84,50 € (wie im Beispiel) zu k
5 B : M Belsplel 2u kenn-

5 [ g2, | Zeichnen.
Wie viele Gewinne habe ich?
M iele 3238238 3E 5L 5| g £ | Covinnwanr-
habe ich? S£ |55 | SE| S5 |55 | SE | scheilcnket
6 Richtige u. entweder 1 - - - - - 1:122176
Zusatzspiel oder - 1 - - - 10 1:20.363
oder - - 1 - 2 8 1:1.851
oder - - 1 - 1 9 1:2.545
oder - - - 3 3 5 1:15.272
oder - - - 3 2 6 1:2.909
oder - - - 3 1 7 1:5.091
oder - - - 3 - 8 1:1.394
oder - - - 2 4 8 1:20.363
oder - - - 2 3 9 1:783
oder - - - 2 2 10 1:217
oder - - - 2 1 1 1:566
oder - - - 2 - 12 1:1.566
oder - - - 1 4 12 1:10.181
oder - - - 1 3 13 1:509
oder - - - 1 2 14 1:783
oder - - - 1 1 15 1:1.697
oder - - - - 4 16 1:10.181
A I e I e I B R
6 Richtige  entweder 1 - - - - - 1:1.28.606
oder - - 1 - - 10 1:1.072
oder - - - 3 - 8 1:1.169
oder - - - 2 - 12 1:126
oder - - - 1 - 16 1:268
oder - - - - - 20 1:3.215
5 Richtige u. entweder - 1 - - - - 1:21.434
Zusatzspiel oder - - 1 - - - 1:1.072
oder - - - 1 2 4 1:195
oder - - - 1 1 5 1:32
oder - - - 1 - 6 1:82
oder - - - - 2 8 1:63
Saer - - - | - ! 190 155
0 - - - - - :
5Richtige  entweder | - - 1 - - - 1:1.191
- I I N B R I 15
oder - - - - - :
4 Richtige u. entweder - - - 1 - - 1:43
Zusatzspiel oger - - - - 1 3 1:12
oder - - - - - 4 1:14
4 Richtige egtweder - - - 1 - n 1i5g
oder - - - - - :
3 Richtige u. entweder - - - - 1 - 1:42
Zusatzspiel _oder - - - - - 1 1:6
3 Richtige - - - - - 1 1:8




(Erklarungen hierzu siehe Seite 22—27)

[$;]
B
&
8

22. Reihe senkrecht

XXX XXX XXX XXX XXX

1. Zahl
2.7ahl
3. Zahl
4.7ahl
5. Zahl
6. Zahl
7.Zahl
8. Zahl
9, Zahl
10. Zahl
11. Zahl
12. Zahl X
13. Zahl X
14, Zahl X X X X
X
X

XX
XX

XXX XXX =
X
X

XIXIXIX[X
X
X
X

15. Zahl
16. Zahl
17. Zahl
18. Zahl
19. Zahl
20. Zahl
21. Zahl
22. Zahl
23. Zahl
24, Zahl
25. Zahl
26. Zahl

XX

XIX[XIX[X
X
X
X
X

XIXIXI[X[X
X
X
X

23. 25 30. 35. 40. 44.

1. Zahl XIX[X[X L]

2. Zahl XXX XXX XXX XXX XX
3. Zahl XIXX|X[X

4.7ahl XIX[X[X[X
5. Zahl XXX
6. Zahl
7.Zahl
8. Zahl X X
9. Zahl X X
10. Zahl X X X X
11. Zahl X X[ X X
12. Zahl X X X X X
13. Zahl X X X X X
14. Zahl X X
15. Zahl X
16. Zahl X
17. Zahl X X
18. Zahl X X
19. Zahl X
20. Zahl X X
21. Zahl X X X[ X
22. Zahl X X X X
23. Zahl X XX X
24, Zahl X[ (X
25. Zahl X[ X X X
26. Zahl X X X X

Fortsetzung néchste Seite

=

Reihe senkrecht

X
X
X
X

XX

XX

X
X
X

XX

XX

X|X

XX

XX XX
X

XX
X
X

XX

XX




Fortsetzung

1. Zahl
2. Zahl
3. Zahl
4. Zahl
5. Zahl
6. Zahl
7. Zahl
8. Zahl
9. Zahl
10. Zahl
11. Zahl
12. Zahl
13. Zahl
14. Zahl
15. Zahl
16. Zahl
17. Zahl
18. Zahl
19. Zahl
20. Zahl
21. Zahl
22. Zahl
23. Zahl
24, Zahl
25. Zahl
26. Zahl

1. Zahl
2. Zahl
3. Zahl
4. Zahl
5. Zahl
6. Zahl
7. Zahl
8. Zahl
9. Zahl
10. Zahl
11. Zahl
12. Zahl
13. Zahl
14. Zahl
15. Zahl
16. Zahl
17. Zahl
18. Zahl
19. Zahl
20. Zahl
21. Zahl
22. Zahl
23. Zahl
24, Zahl
25. Zahl
26. Zahl

45.

50.

55.

60.

65. 66.

X

X
X

X
X

XX
X

X
X
X

XX

XX

XX

XX

XXX

XX

X|X

XX

XX

X|X

XX

XX

X (XXX

XX

XX

X|X

67.

70.

75.

80.

85.

X

XX
XX

X
X

XX

XXX [X

XX

X|X

XX

XX

X[ XX X

XX

XX

XX

XX

XX

XX

XX

X|X

X|X

XX

XX

XX

Reihe senkrecht

. Reihe senkrecht



1. Zahl
2. Zahl
3. Zahl
4. Zahl
5. Zahl
6. Zahl
7. Zahl
8. Zahl
9. Zahl
10. Zahl
11. Zahl
12. Zahl
13. Zahl
14. Zahl
15. Zahl
16. Zahl
17. Zahl
18. Zahl
19. Zahl
20. Zahl
21. Zahl
22. Zahl
23. Zahl
24, Zahl
25. Zahl
26. Zahl

1. Zahl
2. Zahl
3. Zahl
4. Zahl
5. Zahl
6. Zahl
7. Zahl
8. Zahl
9. Zahl
10. Zahl
11. Zahl
12. Zahl
13. Zahl
14. Zahl
15. Zahl
16. Zahl
17. Zahl
18. Zahl
19. Zahl
20. Zahl
21. Zahl
22. Zahl
23. Zahl
24. Zahl
25. Zahl
26. Zahl

89.

90.

95.

100.

105.

110. Reihe senkrecht

X

XX
XX

X
X
X

X XXX

XX

X

XX

XX

XX

XX

X|X

XX

XIX[X

XX

XX

X|X

XX

XX

XX

XX

XX

XX

XX

XX

L

115.

120.

125.

1

w

0.

Reihe senkrecht

XX

XX

XX

X

XXX

XX

XX

XX

XX

X

X|X

XXX

XX IX] X

XX

XXX X

XX

XX

XIX[X[X

X

XX

XX X[ (X

XX

XX

XX




Beispiel:
[XI[2]X](s][6][7]] Bei der Teilnahme im Teilsystem Nr. 712
kreuzen Sie bitte 12 Zahlen an und vergessen
bitte nicht, das System und damit den Spiel-
einsatz in Hohe von 85,80 € (wie im Beispiel)
zu kennzeichnen.

Teilsysteme
6aus...
EZ
) %@ % 53
o [6] 73 28
@&
s (8] sz @
<
1950 R agg0 <
Wie viele Gewinne habe ich?
e viete =2l |28z | <L Gewinwanr-
RICHTIGE Z2|B20 | 82| 22| B2 Z2 | scheinlichkeit
habe ich? ST |ESY (S| ST | S5 | S5 | Seheinichker
6 Richtige u. entweder 1 - - 45 20 20 1:401.083
Zusatzspiel oder - 1 5 30 30 30 1:66.847
6 Richtige  entweder 1 - - 45 - 40 1:72.924
oder - 6 30 - 60 1:12.154
5 Richtige u. entweder - 1 - 15 30 20 1:12.154
Zusatzspiel oder - - 1 15 20 30 1:2.026
5 Richtige - - 1 15 - 50 1:380
4 Richtige u.
Zusatzspiel - - - 4 12 20 1:152
4 Richtige - - - 4 - 32 1:39
3 Richtige u.
Zusatzspiel - - - - 4 8 1:29
3 Richtige - - - - - 12 1:9




(Erklarungen hierzu siehe Seite 22 —27)

1 5. 10. 15. 20.  22. Reihe senkrecht
1. Zahl XXXXXXXXXXXXXXXXK%XXXX
2.7ahl XXX XX XXX XXX XXX XX
3. Zahl XXX XX XXX XXX X
4. 7ahl XIX[X[X XXX IXIXXXX
5. Zahl X XXX XXX XX
6. Zahl X XXX XXX XX
7. Zahl X X X X[ X X X X
8. Zahl X X XX (X X X[ X
9. Zahl X X X X X X[ X
10. Zahl X X[ X X X X[ (XX
11. Zahl X [X X X[ (X XX
12. Zahl X[ X (X X X[ (X X

23. 25. 30. 35. 40. 44. Reihe senkrecht
1. Zahl XXX XXX XXX XXX XXX XXX XXX
2. Zahl ?&XXXXXX
3.Zahl XXX XXX XXX XXX X
4. Zahl XXX XX XXX
5. Zahl XXX XXX XIXIXIX]X
6. Zahl X XX XIX[X XIX[X X
7.Zahl XX XXX X X[ X X[ X
8. Zahl XX X[ X[ X XXX X
9.Zahl X X XXX X XX XX
10. Zahl X XXX X X X X|X] X
11. Zahl XXX XX XX X X[ X
12. Zahl XX XIX[ (X X XX X[ (X

45, 50. 55. 60. 65. 66. Reihe senkrecht
1. Zahl XXX XXX XXX XXX XXX XXX XXX
2.7ahl
3. Zahl XIX[X[X
4.7ahl XXX XX XXX X
5. Zahl XXX [X[X &XXXX
6. Zahl X XIX[X XX X|X X|X[X]
7.Zahl XX [X X XIX] X IXIX] XX
8. Zahl XX XX XX XL X XXX (X (X
9. Zahl XX XX XXX XX XX (X
10. Zahl X[ X XXX XX XX XXX
11. Zahl XXX X[ X X[ XX XX XX
12. Zahl X[ XXX XX XXX XXX X

Fortsetzung ndchste Seite



Fortsetzung

88. Reihe senkrecht

75. 80. 85.

70.

67.

X XX X XX
X IXXK T IX [ X
X IXIXIX[ XX
X XIXIX[X X
XX XIXIXX
XX X IXIX]_[X
XX XX IX[X
XX T IX XK X
XX XX | XX
XXX <] XX
CIXIX] X XXX
XX IXIX X[ X
CIXIX XXX ¥
XIX IXIXIX]_[X
XXX x| X[ X
XXX TN XX
XXX X XX
TIXIXIX XXX
SXIXIX[ XXX
CIXIXIXIX XX
SXIXIXIX] [ IXIX
SIXIXIX] X X

110. Reihe senkrecht
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Ergebniswette

T LITlJ E:Ingeebl;liswette

Gegenstand der Ergebniswette ist die Voraussage des Ausganges der fiir
die jeweilige Veranstaltung festgesetzten 13 FuBballspiele (Spielplan), wobei
je Spielpaarung zwischen dem Sieg des erstgenannten Vereins (1), dem
unentschiedenen Ergebnis (0) und dem Sieg des zweitgenannten Vereins (2)
zu wihlen ist.

Der Spielplan kann jederzeit im Internet unter www.lotto-hh.de oder am
LOTTO SB-Terminal abgerufen und ausgedruckt werden.






ERGEBNISWETTE

Ihr Vorteil beim System: Im Gegensatz zum Normalspielschein kdnnen Sie bis
zu drei Voraussagen pro FuBballspiel machen. Dadurch kénnen Sie auf einem
Systemspielschein entsprechend viele Tipps (Spiele) tippen. Das Systemspiel
erspart lhnen Schreibarbeit.

® Eine Voraussage heiBt ,,Bank“.

Entweder tippen Sie 1 = Sieg der Heimmannschaft oder
0 = Unentschieden oder
2 = Sieg der Gastmannschaft
Eine Bank konnen Sie z. B. tippen, wenn Sie einen klaren Favoriten haben.

@ Zwei Voraussagen heiBen ,,Zweiweg*.

Wenn Sie keinen klaren Favoriten haben, sollten Sie den Zweiweg wéhlen.
Sie tippen z.B. 1 und 0 = Heimsieg und Unentschieden
1 und 2 = Heimsieg und Sieg der Gastmannschaft

0 und 2 = Unentschieden und Sieg der
Gastmannschaft

® Drei Voraussagen heiBen ,,Dreiweg“.

Der Dreiweg schlieBt alle drei moglichen Ergebnisse eines FuBballspiels ein,
d.h., Sie tippen 1 und 0 und 2 (Heimsieg, Unentschieden und Sieg fiir die
Gastmannschaft). Bitte tragen Sie die drei Kreuze untereinander ein.
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| | Mit 13 richtigen FuBball-Tipps zum Jackpot. | |
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(WeitfreSpieterkiarungen

tunter lotto-hh.de.

LOTTO-Ann:

ktuellen Spiel; ahmestelle, am 5B-Terminal und

LofNuMMER 22 SUPERG '4: B 4:
"‘\g 7 1W SUPER6 | SpRL77 Weitere Gewinnméglichkeiten
¥o S o O
- Ja Nein a Nein
/
“ﬂﬂiﬂ DOmEESE = 13 Fuballspiele des jeweils gittigen Spielplans

(in den Annahmestellen verdffentisgt)
= Maglichkeiten des Spielausgangs
1 = Sieg der Heimmannschaft

0 = Unentschieden
2 = Sieg der Gastmannschaft

System-Nr. — Kodierzeile — =

Je nachdem, wie viel Sie einsetzen méchten, tippen Sie nun den Ausgang
von 13 FuBballspielen mit Bénken, Zwei- und Dreiwegen. Daraus ergibt
sich die dreistellige ,Nr. des Systems*, die in der Kodierzeile angekreuzt
wird. Die Kodierzeile dient also der Bestimmung des Systems.

e T
z.B. System-Nr. 8 4—1—4 Zweiwege X
 Dreweg (St

Das System variiert alle mdglichen Kombinationen mit den von lhnen
getroffenen Voraussagen. Nehmen wir das System 841 als Beispiel:

Die 8 Bénke, 4 Zweiwege und 1 Dreiweg ergeben vollstdndig miteinander
kombiniert 18 - 24 - 3" = 48 Tipps (Spiele). Die Anzahl der Tipps (Spiele) ent-
spricht Inrem Spieleinsatz.

Bei der 13er Wette gibt es vier Gewinnklassen:

Gewinnklasse 1: Alle Ergebnisse der 13 FuBballspiele sind richtig getippt worden.

Gewinnklasse 2: 12 Ergebnisse der 13 FuBballspiele sind richtig getippt worden
(ein Fehler liegt vor).

Gewinnklasse 3: 11 Ergebnisse der 13 FuBballspiele sind richtig getippt worden
(zwei Fehler liegen vor).

Gewinnklasse 4: 10 Ergebnisse der 13 FuBballspiele sind richtig getippt worden

(drei Fehler liegen vor).
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SUPERG6 und Spiel77

o2 SUPERG und &% Spiel 77

die Zusatzchancen neben
TOTO

Sie konnen sich zusétzliche attraktive Gewinnchancen sichern.

Zweimal wochentlich:

Fiir jede Ziehung am Mittwoch und Samstag wird eine 6-stellige
Gewinnzahl fiir SUPERG und eine 7-stellige Gewinnzahl fiir Spiel77 gezogen.

Um teilzunehmen, kreuzen Sie das jeweilige Ja-Feld an. Die aufgedruckte
Losnummer wird dann automatisch zu Ihrer personlichen Gliickszahl.

L A L) 3.
% . SUF’ERG‘ SUE—Z.:Qﬁ Sp'f:‘l"
1234567
¢ Spiel 77 J a0 X

Ja Nein Ja Nein |

Achtung!

Mit dem TOTO-Spielschein kdnnen Sie nur samstags an der Ziehung der
SUPERG oder dem Spiel77 teilnehmen.



Teilnahme ab 18 - Spielen kann siichtig machen
Hilfe unter 0800 — 137 27 00

o2 LOTTO’ Guter Tipp.

Hamburg






ZUNDEN SIE DEN
GLUCKSBXXSTER!

JETZT ZUSATZCHANCEN ANKREUZEN!

NIFHIS13IdS

GEWINNT!"

Teilnahme ab 18 - Spielen kann siichtig ma

Hilfe unter 0800 — 137 27 00

* Bei gleichzeitiger Teilnahme an Spiel77 und SUPER
10 Spielscheinen jede Losnummer eine unterschiedliche

e L OTTO-HH.de

o2 LOTTO’ Guter Tipp.

Hamburg



